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Echelle : 1/3000

au score.
10 postes numérotés
de 1 a 10 sur la carte
etde 21 a 30 surle
terrain.

7 boitiers-pinces.
3 poteaux.

Equidistance: 2,5 m

CARTES SCOLAIRES
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Parcours Score, Longueur 2,5 km

Extrémité Nord muret
Mur

Barriere

Borne

Borne

Borne

Nord Est Dépression
Buse

Bords végétation et talus
Jonction Talus Fossé

Départ et arrivée
Eps

ELENENTS DUS A LHOMME
pavée faible trafic / trafic important

¢ tension et pylone parteur important
¢ 0 Escalier
B

& de niveau et tiret de pente

aitresse et cote d'altitude
e

EAU ET MARAIS
Etendue d'eau infranchissable (interdiction;

v |Trou d'eau _— Petit cours d'eau franchissable
-|Cours d'eau secondaire, saisonnier “—  Source

Marais infranchissable (interdiction) =— Marais

Marais peu visible.-~" Marais étroit 9 Petite fontaine ou puits|
Elément hydrographique remarquable I

1 5pts
21

2 5pts
22

3 10pts
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4 10pts
24

5 15pts
25

6 15pts




CIRCUIT

COURSE AUX SCORI

DUIRTH] 30 a 45 mn Chronometré
DISTANCIE - 10 postes,
WO D O S L Lo o T boitiers-pince et 3 poteaux

numerotes de 21 a 30 sur le terrain et de 1 a 10 sur la carte.

| IEGENDIE DU CIRCUIT SUR LA CARTIE:

@ . Point de départ et d'arrivee

. Le centre du cercle donne I'emplacement préecis des
postes que vous decouvrirez sur le circuit (poteaux ou
boitiers-pinces). exemple: ici le rond vert représente
une souche.

SUR LE CIRCUIT exemple :

Carton de controle avant et apres poingconnage

PRIRCHPE DUTHILISATION :

Muni de la carte d'orientation, vous vous rendez a
départ specifique au circuit signale par le triangle
carte.

u point de
@ sur la

FONCTIONRKNEWERNT
Circuit course auw score :

Pas d'itinéraire et d'ordre impose, vous définissez votre
itineraire. Dans un temps imparti, vous devez valider un
certain nombre de postes correspondants a des points.
Le vainqueur est celui qui ramene le plus grand nombre
de points. Attention aux penalites en cas de depassement
du temps imparti (ex. 10 points en moins par minute
dépassee)
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AUX POSTES

Circuit Course auwx posies :

Pas d'itinéraire impose, vous definissez votre
itinéraire. Vous devez poinconnez la totalite des postes

dans un minimum de temps.
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Varnantie :

Par équipe de deux, depart groupe, l'un fait les postes
pairs, le second les postes impairs.
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